
NOVICE Pa*ern-1 Friday 25/07/2025

Paarden mogen draven of stappen naar het midden van de arena. Paarden moeten in stap zijn of 
stoppen alvorens ze met de proef starten. Begin in het midden van de arena met het gezicht naar 
de linkermuur of bakrand. 

1. Beginnend in de rechter galop, maak drie cirkels naar rechts. De eerste klein en langzaam, de
volgende twee cirkels groot en snel. Maak een eenvoudige of vliegende galopwissel in het
midden van de arena.

2. Maak drie cirkels naar links, de eerste klein en langzaam, de volgende twee cirkels groot en
snel. Maak een eenvoudige of vliegende galopwissel in het midden van de arena.

3. Vervolg de cirkel naar rechts tot het midden van de korte zijde van de arena. Wend af en
maak een run over het midden van de arena naar de andere zijde tot voorbij de eindmarker
gevolgd door een rollback naar rechts - geen pauze.

4. Maak een run over het midden van de arena naar de tegenoverliggende zijde tot voorbij de
eindmarker gevolgd door een rollback naar links - geen pauze.

5. Maak een run tot voorbij het midden van de arena gevolgd door een slidingstop. Ga
achterwaarts tot het midden van de arena of ten minste 3 meter - pauzeer.

6. Maak 2 spins naar rechts.
7. Maak 2 spins naar links. Pauzeer om het einde van de proef aan te geven.



Horses may walk or jog to the center of arena. Horses must walk or stop prior 
to starting pattern. Beginning at the center of the arena facing the left wall or 
fence. 

1. Beginning on the right lead, complete three circles to the right: the first
circle small and slow; the next two circles large and fast. Change leads at
the center of the arena.

2. Complete three circles to the left: the first circle small and slow; the next
two circles large and fast. Change leads at the center of the arena.

3. Continue around previous circle to the right. At the top of the circle, run
down the middle to the far end of the arena past the end marker and do a
right rollback—no hesitation.

4. Run up the middle to the opposite end of the arena past the end marker
and do a left rollback—no hesitation.

5. Run past the center marker and do a sliding stop. Back up to the center of
the arena or at least ten feet (three meters). Hesitate.

6. Complete two spins to the right. Hesitate.

7. Complete two spins to the left. Hesitate to demonstrate the completion of
the pattern.


